CGE
JEMGE
DICITECE
FEB 2021

ANEXO N° 01: BASES DEL CONCURSO “PREMIO EJERCITO DEL PERU ESTIMULO A
LA INVESTIGACION, DESARROLLO E INNOVACION EN CIENCIA Y
TECNOLOGIA DICITECE 2021-200 ANOS DEL EJERCITO DEL PERU” A
LA DIRECTIVA N° 001 DICITECE/O-5.a

1. INFORMACION GENERAL
1.1. OBJETIVO

El concurso fiene como propdsito estimular la creatividad, ingenio vy
espiritu inventivo para encontrar soluciones a los problemas, necesidades
del material, equipo del Ejército y especial atencién al desarrollo
tecnolégico, confribuyendo a disminuir la dependencia tecnolédgica a
través de la presentacién de productos, tecnologias o inventos.

1.2. RESUMEN DE LOS ALCANCES

Los proyectos de Investigacion, Desarrollo e Innovacién en Ciencia y
Tecnologia que presente el personal militar y civil de las FFAA, Policia
Nacional del Perd, Universidades y Empresas Publicas y/o Privadas,
deberdn contener temas de utilidad para el Ejército, cuyos contenidos
deberdn estar enmarcados en las categorias siguientes:

a. Categoria Sistema de Armas y Municiones
s Linea de Investigacion de Armamento Mayor y Menor
e Linea de Investigacién de Municiones de Pequefo, Gran Calibre,
Cohetes y Misiles.
b. Categoria de Tecnologias de Vehiculos
Linea de Investigacion de Vehiculos.
c. Categoria de TIC s, Guerra Electronica y Ciberespacio
e Linea de Investigacién de Desarrollo de las Telecomunicaciones
e Linea de Investigacion de Desarrollo de UAS, RPAS
e Lineas de Investigacion Desarrollo de la Telemdatica
¢ Llineas de Investigacion Desarrollo de Software.
d. Categoria de Desarrollo de Equipos de Ingenieria
e Linea de Investigacion Energia Renovables

e Linea de Investigaciéon de Sistemas de Generacion y Purificacion
del Agua.
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e. Categoria de Ingenieria Médica y Biotecnologia

» Linea de Investigacién de Desarrollo de Biotecnologia Médica
e Linea de Investigacidn de Prétesis.

1.3. DE LOS PARTICIPANTES

a. Podrdn participar en el concurso, personas naturales o juridicas con
uno o mds proyectos, de manera individual o grupal (mdéximo 3 si es
grupal)

b. Los participantes deben ser peruanos de nacimiento.

c. Para el caso de presentaciones grupales, se deberd designar un
representante que redlizard todas las coordinaciones con la
DICITECE, guien deberd estar atento a todas las comunicaciones.

d. Las bases pueden ser descargadas de la pdgna web:
www.egjercito.mil.pe, también se podrdn obtener a fravés de los
negociados de C y T de las GGUU (Brigadas) del Ejército del PerU en

el horario de 0830 a 1600 horas.

1.4. DE LA ETAPA DE PRESELECCION: PRESENTACION DE PROYECTOS DE
INVESTIGACION

a. Las presentaciones de los proyectos de investigaciéon se realizardn
desde el mes de marzo hasta el 16 de agosto del 2021 enfregando
fisicamente los documentos en la DICITECE.

b. La DICITECE aceptard consultas vinculadas a las bases y/o la
postulacion hasta el 11 de agosto del 2021, Las consultas que se
redlicen de manera electronica, deberdn remitise a
dicitece.sdgc@gmail.com, se absolverd las consultas conforme sean
recibidas. Ademds, se podrdn realizar consultas en las oficinas del
Departamento de Gestion del Conocimienfo Tecnoldgico de la
DICITECE.

c. Los proyectos de investigacidn deben ser descritos de manera
suficientemente, clara y completa, de modo tal que la descripcidn
permita la comprension del problema y la solucién planteada, y
debe reunir las caracteristicas siguientes:

1) Aplicabilidad. - Los proyectos de investigacion y/o prototipos
deberdn reunir las caracteristicas, especificaciones técnicas y
seguridad necesaria, para ser aplicados en la organizacion e
incluidos en los proyectos de investigacion de produccidn y/o
adquisicion por las Unidades Logisticas del Ejército.

2) Viabilidad. - Deberdn incluir en su sustentaciéon el costo-
beneficio que permita al Ejército su reproduccion, asimismo
deberdn cumplir con el requisito indispensable de ser
declarados “viables"; teniendo en consideracién que un
Proyecto Viable es aguel que tiene condiciones econdmicas y
técnicas posibles de ser realizadas para utilidad del Ejército.

d. Para la presentacién de los proyectos de invesﬁgocién.ﬁ{é_’s_“_-ﬁl;
concursantes deberdn presentar en forma detallada el desafdlio .=
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fisico (no virtual) de un prototipo y considerar tedricamente la
produccién piloto, a readlizarse empleando las capacidades
instaladas del Ejército.

e. El desarrcllo del proyecto deberd justificarse mediante los
documentos siguientes:

1) Metodologia para la formulacién de acuerdo al formato del
Apéndice N° 1,

2) Oficio y/o solicitud dirigida al Senor General de Ejército
Comandante General del Ejército (DICITECE), de acuerdo d
lo establecido segun el modelo del Apéndice N° 2.

3) Los proyectos de investigacion deberdn presentarse en la
primera etapa, en un sobre de manila tamafio oficio o
paguete lacrado, indicando solamente en la caratula el
Titulo del Proyecto de Investigacion y como Unica
identificacion del autor, un seuddnimo, segun modelo del
Apéndice N° 2,

4) Dentro del sobre lacrado, se deberd adjuntar, ofro sobre
lacrado consignando  los  datos personales reales vy
actualizados del autor y/o integrantes del equipo, en el
orden siguiente:

e Titulo del proyecto de investigacion

e Seuddnimo

¢ Nombre del Autor y/o Autores

e Categoria

e Si los autores corresponden a Universidades y Empresds

PUblicas y/o Privadas: Deberd indicarse la Universidad y/o
Empresa de procedencia, direccién, teléfono, email u
otro que estime conveniente el concursante.

5) El proyecto de investigacion deberd ser presentado en papel
bond A-4 papel 80 gramos, impreso, anillado, y en CD o DVD,
las tapas de color negro y letra Century Gothic 11.

6) Deberd contar con un minimo de 30 pdginas, asi mismo se
deberd adjuntar la presentacién en Power Point, con
fotografias del prototipo y el resumen ejecutivo del proyecto
de investigacion.

7) Los proyectos de investigacion deberdn presentarse con su
prototipo y planos de disefio en el momento de la exposicidn
ante el jurado calificador.

8) Se deberdn presentar tres (03) ejemplares, anillado con
empaste negro.

9) Eljefe de proyecto deberd ser el responsable de trasladar su
profotipo para su respectiva constatacién exposicion 'y
demostracién ante el jurado calificador irefutablemente.

1.5 DE LA ETAPA DE SELECCION

Para la seleccién se tomard en consideracién LA METODOLOGIA del
Concurso que es la siguiente:

“Tendra prioridad el proyecto cuyo prototipo presente un desempeiio y
rendlmlento mayor en relacion a los demds proyectos de la mlsma("”




peruana y de materiales accesible en el mercado nacional, a fin de
realizar su produccién piloto, para lo cual, para todos los prototipos se
verd su funcionamiento ante el jurado calificador”.

Asimismo, los concursantes deberdn cumplir las siguientes reglas
obligatoriamente:

a.

b.

Los proyectos de investigacion presentados fuera de las fechas
estipuladas serdn automaticamente descalificados.

Para ser seleccionados los proyectos de investigacion deben reunir las
condiciones siguientes:

1) El proyecto debe ser original (que no sea copia, ni plagio de
ofros proyectos), debiendo ser un producto nuevo, mejorado e
innovador.

2) La propuesta debe corresponder exclusivamente a una solucién
o producto tecnoldgico de necesidad para la institucion.

De detectarse a un concursante individual o miembro de un equipo
parficipando simultdneamente en otfro concurso con el mismo
proyecto, este automdticamente serd descalificado.

No podran participar los proyectos de investigacion que hayan
recibido alguna mencidén honrosa en concurso de afios anteriores.

El plazo de presentacion y recepcién de los proyectos de
investigacion se realizard desde el mes de marzo hasta el 16 de
agosto del presente afo, indicado en el cronograma de actividades
del Concurso. Apéndice N° 3.

La devolucién de los proyectos presentados al Concurso afio 2021
gue no salieron ganadores podran ser recogidos, por los interesados,
hasta 30 dias Utiles posteriores a la ceremonia de premiacion del
Concurso. En caso conftrario se procederd a desechar dicho material
sin lugar a reclamo. Los proyectos de los ganadores serdin entregados
al SIDIE para su explotacion y custodia.

2. DE LA EVALUACION DE LOS PROYECTOS DE INVESTIGACION

La Evaluacién de los Proyectos de Investigacion, Desarrollo e Innovacion
Tecnoldgica, se desamollardn en dos (02) etapas:

2.1 PRE-CALIFICACION

a.

La Comision Evaluadora de Pre-Cadlificacion, conformado por el
especialista del Departamento de Investigacion y Desarrollo, y un
Profesional Especialista en Metodologia, realizard una primera
evaluacion, en el cual se determinard si el proyecto de investigacion
estd conforme a la metodologia requerida, caso contfario dicho
proyecto de investigacién quedard fuera del concurso.

Si se observara algin tipo de eror ortogrdfico o aritmético y/o
cualquier ofro tipo de error, conforme a la Ley General del
Procedimiento Administrativo 27444, dispuesto en el Arf 201 inciso 1),
a la fecha dice “los emores material o aritmético en los actos
administrativos pueden ser rectificados con efecto retfroactivo, en:;
cualquier momento, de oficio o a instancia de los administrados;~~
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siempre que no se altera lo sustancial de su contenido ni el sentido
de la decisidén”, se comunicard a los concursantes involucrados a
subsanar dichaos errores en los plazos de ley (Art 132, Inciso 2. a la letra
dice “para acto de mero frdmite y decidir peticiones de ese
cardcter es de fres dias”. '

2.2 CALIFICACION
a. DEMOSTRACION ANTE EL JURADO CALIFICADOR

Los proyectos de investigacion deberan presentarse con su
respectivo prototipo y el plano correspondiente que deberd ser
exhibido ante el Jurado Calificador. Los participantes hardn la
demostracion de sus trabajos de investigacién mediante la exhibicion
del funcionamiento de sus protfotipos ante el Jurado Calificador;
dicha prueba serd en ACTO PUBLICO, a fin de dar evidencia
imefutable a la metodologia del Concurso. Los eguipos que sean
grupales acudirdn en su conjunto a la demosiracion ante el jurado.

b. LA EVALUACION

Para la evaluacién de los proyectos de investigacion se empleard la
escala centesimal (CIEN puntos). El puntaje se establecerd en funcidn
de la metodologia de seleccién planeada en la presente Directiva,
fundamentada sobre el rendimiento y desempeno de los protofipos,
siendo el requisito minimo el estipulado. Asimismo, para la
demostracion del prototipo, éste debe estar abierto, no se aceptardn
“Cajas Negras”, es decir gue no se pueda observar a simple vista su
construccidon y componentes comercialmente accesibles en el
mercado nacional.

c. ELJURADOR CALIFICADOR

El Jurado Calificador estard conformado de acuerdo al detalle

siguiente:

= Tres (03) Personas de reconocida experiencia y prestigio que
pertenezca a la Comunidad Cientifica (CONCYTEC, FONDECYT,
INDECOPI, etc.) el cual serd gestionado por la DICITECE (con
derecho a voto).

= Un (01) Oficial representante de la DICITECE como veedor.

= Un (01) Oficial nombrado por la JEMGE como Veedor.

= Un (01) Oficial de Servicio Juridico, a fin de certfificar la
presentacién y demostracion de los proyectos, preferentemente
de la OAJE.

El Jurado Cdlificador evaluard los requisitos establecidos en el
apéndice N° 04, asimismo, los contenidos en el Parrafo "1.5" Etapa de
seleccion, inciso "a”, "b", "c¢" y "d" de la presente Directiva referente
a cada proyecto de investigacion, materia del concurso, culminada
la evaluacion el jurado procederd a firmar el acta y la calificacion
comrespondiente. Es competencia exclusiva determinar el puntaje
final.
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Asimismo, el jurado cdlificador tiene como objetfivo interpretar y
resolver cualquier contfroversia, desavenencia o reclamacion,
derivada de este documento o resolucién emitida por el propio
Jurado, quien se regird respetando la normatividad vigente
relacionada al proceso.

El Jurado se regird en estricto cumplimiento a la Ley N° 27444 Ley
General del Procedimiento Administrativo, (dispuesto en el Art 4, 1.1
Principio de Legalidad que a la lefra dice: Las autoridades
administrativas deben actuar con respeto a la constitucion, la ley vy al
derecho denfro de las facultades gque le estén atribuidas y de
acuerdo con los fines para lo que fueron conferidas) y a la Ley N°
28613 Consejo Nacional de Ciencia, Tecnologia e Innovacion
Tecnoldgica dispuesto en el Art 4, Fines del CONCYTEC que a la letra
dice: El Consejo Nacional de Ciencia Tecnologia e Innovacion
Tecnoldgica tiene por finalidad normar, dirigir, orientar, fomentar,
coordinar, supervisar y evaluar las acciones del Estado en el dmbito
de la ciencia, tecnologia e Innovacion tecnoldgica y promover e
impulsar su desarrollo mediante la accidén concertada y la
complementariedad entre los programas y proyectos de las
instituciones puUblicas, académicas, empresariales, organizaciones
sociales y personas integrantes del SINACYT y demds leyes vigentes,
para declarar desierto cualquier puesto de los Niveles o el Concurso
en general, si considera que los proyectos de investigacion
respectivos, no poseen la debida calidad que amerita el
mencionadoc Concurso.

DE LA PUBLICACION DE RESULTADOS

3.1

3.2

Al término de las exposiciones de todos los proyectos de investigacion, se
determinard un cuadro de meérito general, para lo cual la DICITECE
remitird a la JEMGE, la Hoja Informativa dando cuenta del resultado final
del concurso.

Los proyectos de investigacion que sean ganadores en las diferentes

~ categorias, serdn publicados en la pdgina WEB, como también en ofras

que autorice el Comando del Ejército a propuesta de la DICITECE.

DE LA PREMIACION

4.1

4.2

En caso de ser Militar el ganador del concurso se procederd a la enfrega
de un (01) Diploma de Honor, la Felicitacidn por el Sefor General de
Ejército Comandante General del Ejército, asi como su posterior
publicacién en la Orden General del Ejército (OGE), como ganador del
Concurso "Premio Ejército del Pery, estimulo a la Investigacién, Desarrollo
e Innovacién Tecnolégica DICITECE 2021-200 Afos del Ejército del Pery".
de acuerdo a lo estipulado en el Inciso “d" de la Tabla de puntaje N° 01,
para determinar la Nota del Factor de Evaluacion Antecedentes
Operativos y Administrativos del Anexo N° 3 del reglamento de la Ley N°
29108, Ley de Ascenso de los Oficiales de las FFAA, aprobado con DS N°
011-2019-DE.

En caso de ser civil el ganador en alguna de las Categorias del Concurso
“Premio Ejército del Pery, Estimulo a la Investigacién, Desarrollo e
Innovaciéon Tecnolégica DICITECE 2021-200 Afios del Ejército del PerL'J",'s‘?» _‘
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les entregard Diploma de Honor, con rUtsdica del Sefor General de

Ejército Comandante General del Ejército.

4.3 Adicionalmente se entregard, previa gestidn antesel-€omando del

APENDICES:

Apéndice N° 1:
Apéndice N° 2:
Apéndice N° 3:
Apéndice N° 4:

Apéndice N° 5;
Apéndice N° é:

Apéndice N° 7:

Modelo de formulacion y estructura de un proyecto de
investigacion y desarrollo.

Modelo de remisidn de los proyectos de investigacion.
Cronograma de actividades del concurso.

Modelo de Declaraciéon Jurada Simple de autoria propia del
Proyecto.

Hoja de evaluacion detallada.

Premio estimulo para el ganador de cada categoria del
CONCUIso.

Glosario de términos.
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CGE
JEMGE
DICITECE
FEB — 2021

APENDICE N°01: MODELO DE FORMULACION Y ESTRUCTURA DE UN PROYECTO DE

INVESTIGACION Y DESARROLLO, AL ANEXO N° 01 “BASES DEL
CONCURSO “PREMIO EJERCITO DEL PERU ESTIMULO A LA
INVESTIGACION, DESARROLLO E INNOVACION EN CIENCIA Y
TECNOLOGIA DICITECE 2021-200 ANOS DEL EJERCITO DEL PER(" A
LA DIRECTIVA N° 001 DICITECE/O-5.a

CAPITULOI  PLANTEAMIENTO DEL PROBLEMA

_._.
N

o bW

Titulo.

Introduccién (Referencia general de como se realizd el proyecto de
investigacion de [+D+l).

Planteamiento del problema.

Formulacidén del problema.

Objetivos de la investigacion: objetivo general, objetivos especificos.
Justificacién e importancia de la investigacion, para el Ejército y/o para el
pais.

CAPITULO Il  MARCO TEORICO

Marco tedrico o conceptual (Informacién, datos, teorios en que se basa el
proyecto de investigacion, IDENTIFICANDO EL TEMA a nivel mundial o nacional).

CAPITULO Il CONTENIDO Y ANALISIS

Descripcién detallada de la investigacion realizada.

Descripcion de las actividades y técnicas qué serdn utilizadas para el
desarrollo del proyecto.

Explicacién detallada del diseno del prototipo y/o proyecto de investigacion
de investigacién realizado.

CAPITULO IV RESULTADOS ESPERADOS

Sustentacion tedrica y practica de la investigacion.

CAPITULOV  PRESUPUESTO

Cuantificar el proyecto en costos y beneficios.
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CAPITULO VI CONCLUSIONES

Conclusiones referidas a la utilidad y aplicacion parg
CAPITULO VII RECOMENDACIONES

Sobre implementacion del Proceso Productivo.

_ 0-224973843-O+
MANUEL GOMEZ DE LA TORRE ARANIBAR
General de Ejército
Comandante General del Ejército
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CGE
JEMGE
DICITECE
FEB — 2021

APENDICE N° 02: MODELO DE REMISION DE LOS PROYECTOS DE INVESTIGACION, AL
APENDICE N° 02 “BASES DEL CONCURSO “PREMIO EJERCITO DEL
PERJ ESTIMULO A LA INVESTIGACION, DESARROLLO E
INNOVACION EN CIENCIA Y TECNOLOGIA DICITECE 2021-200
ANOS DEL BICENTENARIO DEL EJERCITO DEL PERU" A LA
DIRECTIVA N° 001 DICITECE/O-5.a

MODELO DE OFICIO Y/O SOLICITUD
Senor General de Ejército Comandante General del Ejército.- San Borja

Tengo el honor de dirigirme a Ud., para remitir adjunto el proyecto de
Investigacion denominado (1) c.uciivieceiierinieriminnerineeeiennsisennn
presentado BOF  [2)smmmammosamisasi cuyo contenido es el
siguiente:

- Tres (03) ejemplares del Proyecto de Investigacion

- Una (01) hoja de datos personales

- Un (01) CD o DVD conteniendo el proyecto de investigacién en formato
digital, resumen ejecutivo y exposicion en Power Point.

- Declaracién jurada de originalidad y autoria propia del proyecto.

Para ser considerado en el Concurso “Premio Ejército del Pery, estimulo a la
Investigacioén, Desarrollo e Innovacion Tecnolégica DICITECE 2021-200 Afos del
Ejército del Perd".

Dios guarde a Ud.
(1) Nombre del Proyecto de Investigacion

(2) Seuddnimo

.......................................

Modelo de Sobre de MANILA

Contenido del proyecto de Investigacion

-  Proyecto de Investigacion en (N° de hojas). TITULO

- CD o DVD explicativo.

- Resumen gjecutivo

- Planos de proyecto y protfotipos.

- Videos adicionales de las pruebas.

- Exposiciones adicionales que considere
el autor y/o equipo.

- Sobre MANILA LACRADO (*).

SEUDONIMO

Sobre MANILA y/o
PAQUETE LACRADO
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(*) Contenido del segundo sobre de “MANILA LACRADQO” (incluido en el interior
del sobre principal o paquete).

Hoja en blanco

Hoja de Datos Personales

a. Titulo del Proyecto de Investigacion ..............
B. SeuUdONIMO.....ccovviiiiiiiiiiieee e
c. Autor

IR RN T

NOTA:

El sobre en el exterior no
debe tener ninguna sefial.

MEZ DE LA TORRE ARANIBAR
General de Ejército
andante General del Ejército
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CGE
JEMGE
DICITECE
FEB — 2021

APENDICE N° 03: CRONOGRAMA DE ACTIVIDADES DEL CONCURSO, AL ANEXO N°
01 “BASES DEL CONCURSO “PREMIO EJERCITO DEL PERU ESTIMULO
A LA INVESTIGACION, DESARROLLO E INNOVACION EN CIENCIA
Y TECNOLOGIA DICITECE 2021-200 ANOS DEL BICENTENARIO DEL
EJERCITO DEL PERU” A LA DIRECTIVA N° 001 DICITECE/O-5.a

N° ACTIVIDAD FECHA
01 | EMISION DE LA DIRECTIVA DEL CONCURSO FEB 2021
MAR-16 AGO

02 | RECEPCION DE PROYECTOS DE INVESTIGACION —

DIFUSION DEL CONCURSO A TRAVES DE LA PAG WEB
03 B MAR- AGO 2021
DEL EJERCITO, DICITECE Y LAS REDES SOCIALES

PUBLICACION DEL CRONOGRAMA DE EVALUACION
04 ; 18 =20 AGO 2021
DE PROYECTOS DE INVESTIGACION

EXPOSICION PRESENCIAL Y EVALUACION FINAL DE
05 | LOS PROYECTOS DE INVESTIGACION, ANTE El 23-27 AGO 2021

JURADO CALIFICADOR
PUBLICACION DEL CUADRO DE ME
06 , J 12021
RESULTADOS EN LA PAGINA WEB DEL EJERCITO
~
07 | CEREMONIA DE ENTREGA DE PREMIOS \ 03 SET 2021

224973863-0+
EZ DE LA TORRE ARANIBAR
General de Ejército

andante General del Ejército
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CGE
JEMGE
DICITECE
FEB - 2021

APENDICE N° 04: MODELO DE DECLARACION JURADA SIMPLE DE AUTORIA PROPIA
DEL PROYECTO, AL ANEXO N° 01 “BASES DEL CONCURSO
“PREMIO EJERCITO DEL PERU ESTIMULO A LA INVESTIGACION,
DESARROLLO E INNOVACION EN CIENCIA Y TECNOLOGIA
DICITECE 2021-200 ANOS DEL EJERCITO DEL PERU” A LA DIRECTIVA
N° 001 DICITECE/O-5.a

DECLARACION JURADA SIMPLE

Por medio del presente documento, la(s) personas(s) firmante(s) declaro (amos)
bajo juramento lo siguiente:

QUE, Bl PIOYECTO: i e e

(indicar fechas).
Los ganadores del concurso, previo acuerdo, se comprometen a readlizar una

coinvestigacién y/o coproduccién del proyecto cong

Firmas:

Del investigador principal, DNI y huella, asi como de todos, | i el
equipo investigador.

|, S-224973863-0+
MANUEL MEZ DE LA TORRE ARANIBAR

General de Ejército
Comandante General del Ejército
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CGE
JEMGE
DICITECE
FEB - 2021

APENDICE N° 05: HOJA DE EVALUACION DETALLADA DECADA PROYECTO DE
INVESTIGACION EN EL PROCESO DE CALIFICACION, AL ANEXO N°
01 “BASES DEL CONCURSO “PREMIO EJERCITO DEL PERU ESTIMULO
A LA INVESTIGACION, DESARROLLO E INNOVACION EN CIENCIA
Y TECNOLOGIA DICITECE 2021-200 ANOS DEL EJERCITO DEL PERU"
A LA DIRECTIVA N° 001 DICITECE/O-5.a

VALOR | ATRIBUTO ASIGNADO
FACTORES RELA | 1] 2 | 3 4 | 5 | PUNTAJE
VO 02/ 04]106|08]|1.0

1. FUNDAMENTOS DEL PROYECTO DE
INVESTIGACION

1.1 Planteamiento del problema
1.2 |Contexto Tedrico L7
1.3|Contenido y Andlisis

1.4 Resultados esperados

1.5 Presupuesto

2. IMPORTANCIA DEL PROYECTO DE
INVESTIGACION PARA EL EJERCITO

2.1 [Disminucién de la
dependencia fecnoldgica v
viabilidad de redlizar en el Pais
2.2 |Andlisis de la Viabiidad de la
produccién piloto empleando
las capacidades instaladas en
el Ejército.

2.3 |Andlisis de la innovacion.

3. DESEMPENO Y RENDIMIENTO DEL
PROTOTIPO DURANTE LA PRUEBA
PRACTICA

3.1 El desempeno del prototipo se
medird en la facultad del
prototipo de cumplir con el
objetivo del Concurso en dicha
valoraciéon  entran  también
caracteristicas como peso,
dimensiones éptimas, asi como
costo para desarrollar  su
produccidn industrial.

3.2 [El rendimiento estd dado por el
mayor alcance o el potencial
obienido, evidenciado
durante la prueba.

90
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4. COMENTARIOS ADICIONALES DEL PROYECTO DE INVESTIGACION EVALUADO.

..........................................................................................................
------------------------------------------------------------------------------------------------------------

D R R T T TR

JURADO 1
COMUNIDAD CIENTIFICA

JURADO 2
COMUNIDAD CIENTIFICA

JURADO 3
COMUNIDAD CIENTIFICA

’ 0O -224973863-0+
AN GOMEL DE LA TORRE ARANIBAR

General de Ejércifo
Comandante General del Ejército
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APENDICE N° 06:

CATEGORIAS:

CGE
JEMGE
DICITECE
FEB — 2021

PREMIO ESTIMULO PARA EL GANADOR DEL CONCURSO, AL
ANEXO N° 01 “BASES DEL CONCURSO “PREMIO EJERCITO DEL
PERU ESTIMULO A LA INVESTIGACION, DESARROLLO E
INNOVACION EN CIENCIA Y TECNOLOGIA DICITECE 2021-200
ANOS DEL EJERCITO DEL PERU" A LA DIRECTIVA N° 001
DICITECE/O-5.a

a. CATEGORIA DE SISTEMA DE ARMAS Y MUNICIONES
Para el ganador de la categoria: Laptop Core i7.

b. CATEGORIA DE TECNOLOGIAS DE VEHICULOS.

Para el ganador de la categoria: Laptop Core i7.

c. CATEGORIA DETIC'S, GUERRA ELECTRONICA Y CIRERESPACIO.
Para el ganador de la categoria: Laptop Core i7.

0O -224973863-0+
OMEZ DE LA TORRE ARANIBAR

General de Ejército
omandante General del Ejército
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CGE
JEMGE
DICITECE
FEB — 2021

APENDICE N°07:  GLOSARIO DE TERMINOS AL ANEXO N° 01 “BASES DEL CONCURSO
“PREMIO EJERCITO DEL PERU ESTIMULO A LA INVESTIGACION,
DESARROLLO E INNOVACION EN CIENCIA Y TECNOLOGIA
DICITECE 2021-200 ANOS DEL EJERCITO DEL PERU" A LA DIRECTIVA
N° 001 DICITECE/O-5.a

Competividad:

La competitividad es la capacidad de un pais, una region o una empresa para
desarrollarse y crecer econdmicamente aprovechando las ventajas comparativas
e impulsando sus ventajas competitivas (productividad, innovaciéon), y la
generacion de actividades econdmicas que garanticen a sus usuarios un
bienestar integral que sea ademds sostenible en el tiempo.

Creatividad:

La creatividad es la capacidad de crear, de producir cosas nuevas y valiosas, es
la capacidad de un cerebro para llegar a conclusiones nuevas y resolver
problemas en una forma original. La actividad creativa debe ser intencionada vy
apuntar a un objetivo. En su materializacion puede adoptar, entre ofras, forma
cientifica.

Cultura de la innovacion:

Conjunto de normas y valores (formales e informales) que tienen una influencia
significativa sobre cémo, las personas que participan en un proceso de
innovacion, perciben los desafios econdmicos, sociales y técnicos; y que les
proporciona las estrategias para hacer frente a estos.

Desarrollo tecnolégico:

Aplicacién de los resulfados de la investigacién o de cualquier otro tipo de
conocimiento cientifico, para la produccién de nuevos bienes, servicios o
materiales y el disefio de nuevos procesos o sistemas preexistentes. Esta actividad
incluird la materializacién de los resultados de la investigacidon en un plano,
esquema o disefio, asi como la creacién de prototipos no comercializables y los
proyectos de demostracion inicial o proyectos piloto, siempre que los mismos no se
conviertan o utilicen en aplicaciones industriales o para su explotaciéon comercial.

Desarrollo de tecnologia propia:

Utilizacion de los conocimientos y experiencias propias, para la produccidon de
nuevos materiales, dispositivos, productos, procesos, sistemas o servicios, o para su
mejora sustancial, incluyendo la realizacion de prototipos y de instalaciones piloto.

Descubrimiento:
Es un hallozgo o el encuentro de lago que era oculto, secreto o desconocido. Se
trata de una observacién novedosa de cientos aspectos de la realidad.

Diferencias funcionales criticas probadas a nivel de prototipo con el mejor
competidor o sustituto: -t
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Diferencias que presenta el prototipo con respecto a las funcionalidades criticas
con el mejor competidor o sustituto existente en la actualidad o probablemente
existente al término del proyecto.

Diferencias de la innovacion comercial generada a partir del prototipo con
respecto al mejor competidor o sustituto:

Se refiere a los diferencias que es posible establecer con respecto a: disefio
comercial, manufactura, escalamiento, suministros, comercializacion, distribucion,
condiciones de operacidn en términos financieros (inversion, activos
complementarios, costos, volumen de equilibrio, indicadores financieros y
econdmicos, efc.).

Eficacia:
Obtencidn de un objetivo al menor tiempo posible.

Eficiencia:
Obtencién de un objetivo al menor costo posible.

Gestion de la innovacién:

Proceso orientado a organizar y dirigir los recursos disponibles, tanto humanos
como técnicos y econdmicos, con el objetivo de aumentar la creacién de nuevos
conocimientos, generar ideas que permitan obtener nuevos productos, procesos y
servicios o mejorar los existentes, y fransferir esas mismas ideas a las fases de
fabricacion y comercializacion.

Innovacioén:

El término innovacion refiere a aguel cambio que infroduce alguna novedad o
varias. Cuando alguien innova aplica nuevas ideas, productos, conceptos,
servicios y practicas a una determinada cuestién, actividad o negocio, con la
intencion de ser Utiles para el incremento de la productividad. Una condicién
esencial de la innovacion es su aplicacidn exitosa a un nivel comercial, porque no
solamente vale inventar algo, sino gue ademdas lo destacado resultard introducirlo
satisfactoriamente en el mercado para que la gente lo conozca.

Las actividades de innovacién son: incorporacién de tecnologias tangibles e
intangibles, diseno industrial, equipamiento e ingenieria industrial, lanzamiento de
la fabricacién, comercializacién de nuevos productos y procesos.

Innovacion en tecnologia:

Actividad de generacion y puesta a punto de nuevas tecnologias en el mercado
qgue, una vez consolidadas, empezardn a ser usadas por ofros procesos
innovadores asociados a productos o procesos.

Innovacion tecnoldgica:

Es la interaccidn entre las oportunidades de mercado y el conocimiento base de
la empresa y sus capacidades; implica la creacién, desarrollo, uso y difusién de un
nuevo producto, proceso o servicio y los cambios tecnoldgicos significativos de los
mismos.

23 de 27




Innovacion en la gestion:

Mejoras relacionadas con la manera de organizar los recursos para conseguir
productos o procesos innovadores. Implica también cambios en las formas de
organizacion, administraciéon, mercadotecnia, finanzas, entre otros.

Innovacion en procesos:

Intfroduccién de nuevas técnicas y/o medidas en el proceso de transformacién de
insumos en productos, sea para hacerla mas eficiente y/o mds eficaz o para
mejorar la calidad del producto. Se puede innovar fodo el proceso o una parte
de ese proceso.

Invencién:

Creacién de una idea potencialmente generadora de beneficios comerciales,
pero no necesariamente realizada en forma concreta en productos, procesos o
servicios. Producto tecnoldgico o "maquinaria” introducida al mercado, es decir,
yd se encuentra siendo comercializado.

Invento:

Es un objeto, herramienta, dispositivo o procedimiento ideado por el ingenio
humahno para facilitar el proyecto de investigacion o la vida cotidiana, y que no
existia anteriormente; a diferencia del descubrimiento, que existia, pero no era
conocido. Los inventos surgen rara vez de forma inesperada. Suelen ser el
resultado de conjuntar otfras tecnologias vigentes de una nueva y Unica manera.
Pueden llevarse a cabo como respuesta a una necesidad especifica humana, o
como resultado del deseo del inventor de hacer una operacién de modo mas
rapido, mds eficaz o mds llevadero; o bien por casualidad. Un invento puede ser el
resultado de una labor individual, pero asimismo de una labor de equipo.

Investigacién:
Indagacién original y planificada que persigue descubrir nuevos conocimientos y
una superior comprensidon en el dmbito cientifico o tecnoldgico.

Investigacién basica:
Generacion o ampliacion de los conocimientos generales cientificos y técnicos no
necesariamente vinculados con productos o procesos industriales o comerciales.

Investigacion aplicada:

Generaciéon o ampliacion de conocimientos con vistas a utilizarlos en el desarrollo
de productos o procesos nuevos o para suscitar mejoras importantes de productos
0 procesos existentes.

Maqueta:
Representacion en fres dimensiones a escala reducida, pero fiel en sus
proporciones y su aspecto, de un aparato, un edificio.

Maquetista:
Es un profesional que reproduce cualquier objeto con arreglo a un plano o dibujo
a escala dada.

Paquete tecnolégico:

equipo, proceso, operacion y organizacion).
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Patente:

Titulo que otorga el Estado a la persona que lo solicita, siempre y cuando la
invencién para la cual se solicita la patente cumpla con los requisitos establecidos
en la Legislacién. Este ftitulo le oforga a su titular el derecho exclusivo de
explotacién de su invencién por un fiempo determinado y en el teritorio donde se

ha solicitado la patente.

Proceso:

Conjunto de recursos y actividades inferrelacionadas que transforman elementos
de entfrada en elementos de salida.

Entre los recursos se pueden incluir la gestiéon, servicios, personal, finanzas,
instalaciones, equipos, técnicas, métodos y otros.

Producto:
Es el resultado de un proceso en el cual se consideran cuatro categorias
genéricas de productos:

- Servicios (por ejemplo: fransporte, fraduccioén)

- Software (por ejemplo: programa de computador, disefio de una planta
industrial).

- Hardware (por ejemplo: parte mecdnica de un motor, un tractor)

- Materiales procesados (por ejemplo: acero, cuero, textiles, madera).

Productividad:

Productividad es el grado de utilizacidén efectiva de cada elemento de
produccién. Es sobre todo una actitud mental. Busca la constante mejora de lo
que existe ya. Estd basada sobre la conviccidn de que uno puede hacer las cosas
mejor hoy que avyer, y mejor manana que hoy. Requiere esfuerzos confinuados
para adaptar las actividades econdmicas a las condiciones cambiantes y aplicar
nuevas técnicas y métodos.

Prototipo:

Modelo original construido a menor escala o escala normal gque representa un
producto, proceso, servicio o tecnologia, sobre el cual se hardn una serie de
pruebas que buscardn reproducir fodas las situaciones de su uso cotidiano. Los
resultados obtenidos son analizados y sirven como base para establecer mejoras,
pero no pueden ser generalizados. Sin embargo, pueden servir de base para las
etapas de escalamiento y comercializacién, y para la investigaciéon y desarrollo de
otras versiones de la misma naturaleza. Producto tecnoldgico en pruebas de
funcionamiento y validacion.

Recursos tecnolégicos:
Totalidad de medios tangibles o intangibles, sus métodos, sus procesos,
competencias y el saber hacer de las personas, sean ufilizados actualmente o no.

Sistema:
Conjunto de elementos mutuamente relacionados que interactlan.

Tecnologia:
Conjunto de recursos técnicos propios de una actividad que pueden ser utilizados
de forma sistematica para el disefio, desarrollo, fabricacién y comercializacién cjeg
productos o para la prestacién de servicios.
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Transferencia de tecnologia:
Proceso de transmision de

26 de 27




ANEXO N° 02: CUADRO DE DISTRIBUCION A LA DIRECTIVA N° 001 DICITECE/O-5.a

N° UU/GU/DEPENDENCIA EJEMPLARES
01| I DE 01
02| Il DE 01
03] 1l DE 01
04| IV DE 01
05| V DE 0]
06| AVIACION DEL EJERCITO 01
07| ESCUELA SUPERIOR DE GUERRA 01
08| COEDE 01
09| ESCUELA SANIDAD 01
10| ESCUELA CABALLERIA 01
11| ESCUELA COMUNICACIONES 0]
12| ESCUELA INGENIERIA 01
13| ESCUELA INTELIGENCIA 01
14| ESCUELA INTENDENCIA 01
15| ESCUELA MATERIAL DE GUERRA 01
16| ESCUELA INFANTERIA 0]
17| ESCUELA DE SERVICIO JURIDICO 01
18| ESCUELA ARTILLERIA 01
19| ESCUELA MILITAR DE CHORRILLOS 01
20| 1RA BRIG FFEE — LAS PALMAS 01
21| 1RA BRIG MULTIPROPOSITOS — RIMAC 0]
22| BIBLIOTECA VIRTUAL 0]
23| CETAC 01
24| INSTITUTO CIENTIFICO DEL EJERCITO (ICTE) - MONTERRICO 01
25| IESTPE — ETE 01
26| CAEN — CHORRILLOS 01
27| AGRUPAMIENTO DE COMUNICACIONES " JOSE OLAYA" 01
28( 35 BRIGADA INFANTERIA — CABALLOCOCHA 01
29| 3RA BRIGADA FFEE- TARAPOTO 01
30/ 1RA BRIG ART - PIURA 01
31| 31 BRIG INF — HUANCAYO 01
32| 1RA BRIG INF — TAMBES 0]
33| 1RA BRIG SERV - PIURA 01
34| 1RA BRIG CAB - SULLANA i 01
35| 6TA BRIG SELVA - BAGUA \ ~~__ 01
36| 2DA BRIG INF — AYACUCHO \ 8
37| COMANDO ADMINISTRATIVO DEL CGE N\, 01\
38| DIRECCCIONES DEL ESTADO MAYOR GENERAL DENEJERCITO 15/
TOTAL e _—752

224973863-0+
EZ DE LA TORRE ARANIBAR

General de Ejército >
andante General del Ejército
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